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El6adas:
* Az alapvetl rendszerfejlesztési és tesztelési mddszerek bemutatasa.

Gyakorlat:
* A tanultak alkalmazasa egy gyakorlati projekten.

Gyakorlati jegy
* ZH dolgozat - 50%
» projekt feladat — 50%




Rendszerfejlesztés alapjai
Verifikacio és validacié
Szoftvertesztelés
Specifikacio alapu tesztelés

Kdd alapu tesztelés

ElOoadas




Gyakorlat (,,Szoftvertechnoldgia” targy)

UML
* Hasznalati eset diagram
* Tevékenység diagram
* Osztaly diagram
* Szekvencia diagram

Projekt feladat (3 f6s csoportok)
 Specifikacio
* 4 db dokumentacié (1-1 UML diagram tipusrdl)
* 1db mikddo szoftver




Kovetelméenyek

Ora latogatds
* El8adas - ajanlott

* Gyakorlat — beszamoldkon megjelenés kotelezd

Beszamolok értékelése

» nem felelt meg (1) / megfelelt (4) / kivaléan megfelelt (5)
Zarthelyi potlasa

* vizsgaiddszak els6 12 napjan bell

Zarthelyi eredményének kialakitasa
* 0-49% - elégtelen [ 50-65% - elégséges [ 66-80% - kozepes [ 81-90% - j6 [ 91-100% jeles




Kovetelmények (folyt.)

Alairas feltétele
* legalabb megfelelt beszamoldk
 félévkozi ZH legalabb 40%-os

Megtagadott aldirasa potlasa
* vizsgaiddszak elsd 12 napjan belil el6re megadott idGpontban




Ajanlott irodalom

lan Sommerville: Szoftverrendszerek fejlesztése. Panem kiadd, 2007. ISBN:
9789635454785

» az el8adas rendszerfejlesztés része a 2. fejezetre éplil
* az el8adas tesztelés elméleti része a 22. és 23. fejezetekre épdl

UML@Classroom slides

* a gyakorlaton az UML részhez
 http://www.uml.ac.at/en/lernen

Beszédes Arpdd, Gergely Tamds: Tesztelési mddszerek. Typotex kiadd, 2011.
* az el6adas tesztelés a gyakorlatban részéhez




Rendszerfejlesztés alapjai

(elméleti attekintés)




Mit értink
rendszer
alatt?

Kapcsolddd komponensek halmaza, amelyek egy
k6z0s cél érdekében mikddnek egyutt.

Az egyes rendszerkomponensek mas
rendszerkomponensektdl figgnek.

A rendszerkomponensek tulajdonsagai €s viselkedése
elvdlaszthatatlanul 8sszefonddnak.




Mi a rendszerfejlesztés?

Hardver, szoftver, adatok, eljarasok, felhasznaldk [étrehozasa [ 6sszehangolasa.

Computer programming concerned
with programs, some data

r b
Hardware | Software m Procedures | People
\

Scope of Systems Development




Rendszerkategoriak

Technikai (szamitégép-alapu) rendszerek

* Hardvert és szoftvert tartalmazd rendszerek. Az operatorokat és a rendszert miikodtetd
eljarasokat nem tekintjlik a rendszer részének.

Ember-gép rendszerek

* Olyan rendszerek, amelyek technikai rendszereket is tartalmaznak, csakigy, mint a
rendszert m(ikodtetd eljarasokat és a technikai rendszerrel kapcsolatot tarté embereket.
Az ember-gép rendszereket kilonféle szervezeti szabalyok és iranyelvek szabalyozz3k.
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Az ember-gep rendszerek jellemzai

Globalis (eredd) tulajdonsagok

* Olyan rendszertulajdonsagok, amelyek a rendszerkomponensektdl és azok kapcsolatatdl
fuggenek.

Nem determinisztikus viselkedés

* Azonos bemendjelre nem mindig azonos kimendjelet produkalnak, mert a rendszer
viselkedése részben az emberi operatoroktdl figg.

Szervezeti céloktdl valé komplex fliggés
* Nem csak a rendszertdl fugg, hogy az mennyire képes a szervezet céljait szolgalni.




Eredo tulajdonsagok

Az egész rendszerre vonatkozo tulajdonsdgok, melyek nem szarmaztathatok a
komponensek tulajdonsagaibdl

A globalis (eredd) tulajdonsagok a rendszerkomponensek kapcsolatabdl
adodnak

Tehat ezen jellemz8k csak akkor mérhetdk, ha a komponensek rendszerré
torténo integracioja megtortént




Példak eredo tulajdonsagokra
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Az eredo tulajdonsagok tipusai

Funkcionadlis tulajdonsagok

* Akkor [athatdk, ha a rendszer valamennyi eleme egy cél elérése érdekében kdzdsen
dolgozik. Példa: Egy kerékparnak akkor funkcionadlis tulajdonsaga, hogy kozlekedési
eszkdz, ha azt alkatrészeibdl mar 6sszeszerelték.

Nem-funkcionalis tulajdonsagok

* Pl.: megbizhatdsag, teljesitmény, biztonsag. Ezek a rendszernek a kérnyezetével vald
kapcsolatat jellemzik. Szamitdgépes rendszereknél gyakran kritikus tulajdonsagok:
amennyiben egy minimalis szintet nem érik el, a rendszer kdnnyen instabill3 valhat.




Rendszerfejlesztés — precizebben

Ember-gép vagy technikai rendszerek specifikacidja, tervezése,
implementacidja, validacidja, telepitése és fenntartasa.

Foglalkozik a rendszer altal nydjtott szolgaltatdsokkal, a létrehozast és
mikodést befolyasold kényszerekkel, valamint a felhasznaldas mddjaval.




A rendszerfejlesztés folyamata

Altaldban valamilyen modellt kévet
* az egyes tevékenységek sorrendjét definidlja

Vizesés modell (legalapvetébb modell, de sok masik is [étezik)
* rendszer kilénb6zd részeinek parhuzamos fejlesztése
 fazisok k6zott csak kis iteracids lehet8ségek
* hardver valtoztatasa draga
* kilonb6zd szakteriletek egytuttmikodése
* soklehet8ség a félreértésekre
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Rendszerkdvetelmenyek

A kdvetelmények harom tipusa

* Absztrakt funkcionalis kovetelmények. A rendszer funkcidit absztrakt médon definialjuk

* Rendszertulajdonsagok. Az egész rendszerre vonatkozd nem funkcionalis
kovetelményeket definialjuk.

* Nem kivanatos tulajdonsagok. Nem megengedett viselkedés specifikacioja.

Definidlni kell a rendszer helyét és céljat is a felhasznalo szervezeti egységben.




Arendszer célja

Definidlni kell, hogy miért van szlikség a rendszerre az adott kdrnyezetben.

Funkcionalis célok

* Pl.:,,T4zvédelmi és behatol3ds jelzd rendszer, amely kiilsd és belsd riasztasi jeleket ad tiz,
vagy illetéktelen behatolas esetén”

Szervezeti célok

* Pl.:,,Biztositani kell, hogy a normal munkavégzés folyamatat komolyabb mértékben nem
zavarjak meg olyan rendkivili események, mint tlizeset, vagy illetéktelen behatolas”




Problémak a rendszerkovetelmények kordl

Komplex rendszerek altalaban nehéz problémak megoldasat tizik ki célul

* A probléma nem teljesen ismert;
 Specifikacio kézben valtozik a probléma.

A rendszer életciklusa alatt szamitani kell a hardver és a kommunikacids
rendszer fejl6désére.

A nem funkcionalis kdvetelmények definidlasa nehéz, killéndsen, ha a rendszer
felépitése, komponensei nem ismertek.




A rendszertervezés folyamata

A kdvetelmények csoportositasa
» Kovetelményeknek kapcsolddé csoportokra osztasa

Alrendszerek meghatarozasa

* Alrendszerek olyan halmazanak meghatarozasa, amelyek egylttesen képesek a
rendszerkdvetelmények teljesitésére.

Kévetelmények hozzarendelése az alrendszerekhez
* Nehézségbe itkdzik, ha COTS rendszereket integralunk.

Alrendszerek funkcionalitasanak specifikalasa.

Alrendszerek interfészeinek definialasa
* Kilénosen fontos parhuzamos alrendszer-fejlesztés esetén.
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A rendszertervezés folyamata
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Arendszertervezes neheézsegei

Hosszas vitak el6zhetik meg a hardver-szoftver-emberi eréforrasokra valo
dekompoziciot.

Gyakori tévhit, hogy a nehéz tervezési problémakat szoftverben kdnnyd lesz
megoldani.

A hardver platformok gyakran nem elégitik ki a kdvetelményeket, amit aztan a
szoftvernek kell kompenzalnia.
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Kovetelmény- és rendszertervezés

A kbvetelménytervezés és a rendszertervezés szorosan 6sszeflgg.

A kornyezet és mas rendszerek szlkitik a tervezési lehet6ségeket. Lehet, hogy
kovetelmény egy adott rendszer felhasznal3sa.

Egy kezdeti rendszerterv sziikséges lehet a kdvetelmények rendszerezéséhez.

Arendszer tervezése kdzben egyre tobb informacié gydlik fel a
kovetelményekrol.




Rendszermodellezés

Az architektdra modell a rendszert alkotd alrendszerek absztrakt
reprezentacioja

Tartalmazhatja az alrendszerek k6zo6tti f6bb informacidfolyamokat is

Altalaban blokk-diagram forméjaban hasznaljuk




Példa: betorésjelzo rendszer

A 4 .o J74 oo




Alrendszerek leirdsa




Alrendszerek fejlesztése

Altaldban parhuzamosan zajlik a hardver, szoftver és a kommunikécié
fejlesztése.

Tartalmazhat COTS (Commercial Off-The-Shelf) rendszerek beszerzését is.

A fejlesztd csoportok kdzott nincs kommunikacio.

Amennyiben valtoztatasra van szukség, a lassu és burokratikus engedélyeztetési
eljdrasok miatt gyakran hatdrid6 mdodositas is sztikséges.




Rendszerintegracio

Az a folyamat, amelynek soran a hardver, szoftver és személyi dllomany
egyuttesen rendszert alkot.

Célszerd inkrementadlisan végezni (egyszerre csak egy alegység integralasa).

Az alegységek kdzotti interfész problémak rendszerint ebben a fazisban
derilnek Ki.

A rendszerkomponensek koordinalatlan beszallitdsa gondokat okoz.




Tesztelés

Az a folyamat, amelynek soran megvizsgaljuk, hogy a rendszerben van-e hiba.

A lehetd legalaposabb vizsgdlatot kell elvégezni, amit az idd és a koltség enged.

A tesztelés szinte kiilon szakma, nagy rendszereknél kilon csapat végzi.

Sokrétd tevékenység, késdbb latjuk majd.




