V1.0

Szoftvertechnolégia ellen6rzé kérdések

Mi a szoftver, milyen részekbdl all és milyen tipusait kiilonboztetjik meg?
Mik a szoftverfejlesztés altalanos Iépései?
Mik a szoftvergyartds altalanos modelljei?

Hogyan alakul a rendszerfejlesztés koltségeinek eloszlasa kilonféle modellek alkalmazésa
esetén, egyedi szoftverek fejlesztése soran?

Hogyan alakul a rendszerfejlesztés koltségeinek eloszlasa altalanos szoftverek fejlesztése
soran?

Mik a szoftverfejlesztési médszertanok, mik ezek legfébb elemei?

Mi az a CASE?

Sorolja fel a jé szoftver 6t ismérvét!

Mik a szoftverkészités legfébb kihivasai korunkban?

Sorolja fel a szakmai felel6sség 4 alapvet6 problémajat!

Sorolja fel az IEEE/ACM etikai kddex 8 alapelvét és magyarazza el ezek jelentését!
Mit értlink rendszer alatt?

Mik a technikai rendszerek és az ember-gép rendszerek alapvetd tulajdonsagai?
Mik az eredd tulajdonsagok, mik ezek ismérvei? Soroljon f6l példakat.

Milyen két alapvet6 eredé tulajdonsag-tipust ismerlink? Adjon rajuk példakat is.
Mi befolydsolja a megbizhatdsagot?

Sorolja fel a rendszerkoévetelmények 3 tipusat!

Mik a rendszertervezés lapvetd |épései? Ismertesse a rendszertervezés folyamatat!
Ismertesse a kdvetelmény- és rendszertervezés spirdlis modelljét!

A rendszermodellezés alapvet6 eszkozei. Blokkdiagram, alrendszerek leirasa.

Mi a COTS rendszer?

Hogyan torténik az alrendszerek fejlesztése?

Mi a rendszerintegrdcio, hogyan torténik?

Ismertesse a telepités soran varhaté f6bb problémakat.

Mit jelent a rendszerek evolucidja?

Ismertesse a rendszerfejlesztést befolydsolé f6bb emberi és szervezeti tényezbket!
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Ismertesse a beszerzés folyamatat egyedi rendszer és COTS alrendszereket hasznald
rendszer esetén!

Ismertesse a legacy rendszerek legfontosabb tulajdonsagait, tipikus el6fordulasi
lehet8ségeit.

Melyek a szoftvergyartas alapvetd tevékenységei?
Sorolja fel az alapvet6 szoftvergyartdsi modelleket!
Ismertesse a vizesés modellt és annak fazisait!

Mik a vizesés modell hatranyai? Milyen rendszerek fejlesztése esetén hasznos ez a modell?
Milyen rendszerek esetén nem?

Ismertesse az evolucids fejlesztés alapelveit és két f6 formajat!

Mik az evolucids fejlesztés el6nyei és hatranyai. Hol alkalmazhaté jol?

Ismertesse a komponens-alapu szoftverfejlesztés alapelveit és menetét!

Ismertesse az Ujra felhasznalas-alapu fejlesztés menetét!

Miért hasznos megkozelités az iterativ szoftvergyartds? Ismertesse két alapvetd tipusat!
Ismertesse az inkrementalis teljesités alapelveit, menetét, valamint legf6bb el6nyeit!
Ismertesse a spirdlis fejlesztés alapelveit. Mit jelentenek a hurkok és a szektorok?

Mi a szoftver specifikacié feladata. Ismertesse a kovetelménytervezés lépéseit és a
kovetelmény-tervezési eljaras menetét!

Ismertesse a szoftvertervezés lépéseit és folyamatat
Ismertesse a hibakeresés folyamatat!
Mi a szoftver validacié célja és elemei?

Ismertesse a tesztelési eljarast, illetve a tesztelés egyes |épéseit, ennek illeszkedését a
fejlesztési folyamatba.

Mit jelent a szoftver evolucidja? Miért van ra szlikség? Mik a legfébb kivalté okai?
Ismertesse a Rational Unified Process filozéfiajat, f6bb jellemzéit.

Mik a szamitogéppel segitett szoftverfejlesztés daltal nyujtott legfontosabb szolgaltatasok?
Soroljon fel tipikus eszkdzoket!

Mik a CASE eszk6zok integracidjanak alapvetd tipusai?
Mi a szoftver-projekt menedzsment célja?
Miért kiilonleges a szoftvermenedzsment mas menedzsment tevékenységekhez képest?

Mik a menedzser f6 tevékenységei?
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Mi a projekttervezés?
Sorolja fel a projekttervek f6bb tipusait és roviden ismertesse ezeket!
Ismertesse a projekttervezés folyamatat (pl. pszeudo-kéddal)!

Mi a projektterv feladata, milyen f6bb informacidkat tartalmaz? Ismertesse a projektterv
tipikus felépitését.

Ismertesse a hatarid6k (mérfoldkovek) és teljesitések definiciojat!

Ismertesse a projekt Gtemezés feladatat és menetét! Ismertesse a grafikus reprezentacidk
fajtait (aktivas halézat, aktivas idédiagram (oszlopdiagram), munkaer6é hozzdrendelés) és
felhasznalasi mdédjukat!

Mi a kockazatkezelés feladata? Mi a kockazat? Mi a szoftver-kockadzatok harom alapvets
fajtdja? Soroljon fel példakat az egyes kockazatokra!

Ismertesse a kockdzatkezelés menetét, annak 4 f6 |épését!

Mi a kockazat-azonositas sordn azonositott f6 (6) kockazat-tipus?

Mi a kockazatanalizis feladata és menete?

Mi a kockazattervezés feladata és f6bb stratégidi?

Mi a kockazatfigyelés feladata és mente?

Mi a kévetelménytervezés, mik a kovetelmények?

Mi a kovetelmény? Két f6 tipusa.

Mik a felhaszndldi kovetelmények és a rendszer kovetelmények?

Mik a funkcionalis, nem funkciondlis és kdrnyezeti (domain) kévetelmények?

Mik a funkcionadlis kovetelmények f6 jellemz8i és fajtdi? Milyen elvarasaink vannak a
funkciondlis kovetelményekkel szemben?

Mik a nem funkciondlis kovetelmények f6 jellemzGi és tipusai?

Mit jelent a nem funkcionalis kovetelmények ellenérizhet6sége? Miért nehéz probléma ez?
Adjon példat lehetséges mértékekre!

Mit jelent a kovetelmények egymdsra hatdsa? Adjon példat nem funkciondlis
kovetelmények kozotti konfliktusokral

Mik a kornyezeti (domain) kévetelmények, f6bb tipusai, azonositasuk problémai?

Hogyan torténik a felhasznaléi kovetelmények megfogamzasa? Milyen problémakat vet fel
a természetes nyelvek hasznalata?

Hogyan irjuk le a felhasznali kovetelményeket?

Hogyan torténik a rendszerkdvetelmények leirasa? A természetes nyelvi specifikacid
problémai, ennek alternativai.
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Mik a strukturalt nyelvi specifikacidk? Form-alapu és tablazatos mddszerek.
Milyen a grafikus modellek alkalmazhatdék funkcionalis kovetelmények leirdsara?
Mi az interfész specifikacié feladata, milyen interfész-tipusokat hasznalunk?

Mi a kovetelmény-dokumentum, mit tartalmaz? Kik szamara készil? Milyen struktarat ajanl
a dokumentum szdmdra az IEEE szabvany?

Ismertesse a kovetelménytervezési eljaras folyamatat és alternativ spirdlis modelljét!
Mi a megvalésithatésagi tanulmany, mi a célja, f6bb tulajdonsagai?

Hogyan torténik a kovetelménytervezés sordn az informaciégylijtés és —analizis? Mik a f6
nehézségek?

Ismertesse a kdvetelmény-spiral felépitését és a négy f6 tevékenységet!

Ismertesse a kovetelmények feltdrasdnak céljat és moddszereit! Kiket neveziink
részvényeseknek?

Mik a néz6pontok, tipusok és szerepiik a kdvetelménytervezésben?
Mik az interjuk, ezek tipusai és a hatékony interjukészités feltételei?
Mik a szcenariok (forgatékonyvek), mit tartalmaznak?

Mik az esettanulmdnyok (use cases), mit tartalmaznak? A részletesebb kiegészitd
informaciok kozlésének lehetséges mddszere: szekvencia-diagram.

Mi az etnogréfia célja, szerepe? A célzott etnogrifia.

Mi a kovetelmény-validacio célja?

Milyen szempontok szerint kell a kévetelményeket ellenérizni?

Milyen technikdk alkalmazhatdk a kévetelmények ellenérzésére?
Ismertesse a kdvetelmény szemlék menetét és a f6 ellenérz6 pontokat!
Mi a kovetelmény menedzsment szerepe? Miért van rd szikség?
Milyen terveket kell késziteni a kovetelmények menedzsmentje soran?
Milyen informdacidkat kell tarolni a valtozasok kovethet8sége céljabol?
Mik a kovetelmény-valtozas menedzsment f6 [épései?

Mi a rendszermodellezés célja? F6bb modell-tipusok.

Mi a kontextus modell, mi a szerepe? Milyen modell-tipusokat hasznalhatunk erre a célra?
Mit tartalmaznak a folyamat modellek?

Mire szolgdlnak a viselkedési modellek, milyen tipusai vannak?

Milyen az adatfeldolgozé modellek felépités, felhasznalasi teriiletei?
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Mire szolgdlnak az allapotgép modellek?

Ismertesse az allapot-diagramok felépitését, elemeit és szabdlyait!

Mire szolgalnak a szemantikus adatmodellek? Mik az entitas-relacié-attributum diagramok?
Mik az adat-szétarak? El6nyei?

Mik az objektum modellek? Lehetséges fajtai?

Ismertesse az 6roklési modellek céljat, felépitését, UML-beli reprezentdciojat! Egyszeres és
tObbszoros oroklés.

Ismertesse az objektum aggregacids modell feladatat, felépitését, jelolését az UML-ben!
Milyen modelleket hasznalunk az viselkedésének modellezésére?

Mik a strukturalt mddszerek ismérvei, el6nyei, hatranyai? Milyen CASE eszkdzok allnak a
rendelkezésre?

Mik az objektum-orientalt tervezés elemei? Mivel foglalkozik az OOA, OOT és az OOP?
Mik az OOT jellemzdi, el6nyei?
Mik az objektumok és az objektum-osztalyok? UML jel6lések.

Ismertesse az objektumok kommunikaciéjanak elvi és gyakorlati lehetéségeit. Az lizenetek
implementalasanak lehetdségei.

Mi az altalanositas és az oroklés kapcsolata? UML jel6lés. Az oroklés szabalyai, elényei és
problémai.

Mit jelent az UML asszociadcio? Mondjon példakat lehetséges asszocidcidkra.

Mik a konkurens objektumok?

Mik a szerverek és az aktiv objektumok f6bb jellemz8i? Az implementacio lehet6ségei.
Ismertesse az objektum-orientdlt tervezési folyamat f6 elemeit!

Mi a rendszer kontextusa és felhaszndldsi mdédozatai? Hogyan modellezziik ezeket?
Mi az architektura tervezés? Milyen modelleket hasznalhatunk?

Ismertesse az objektumok azonositasara hasznalhaté médszereket!

Mi a tervezési modellek feladata? Mit irnak le a statikus és dinamikus modellek? Adjon
példat lehetséges tervezési modellekre!

Mi az objektum interfészek specifikacidjanak jelentésége? Milyen médszerek alkalmazhatdk
interfészek definialasara?

Miért el6nyds az OOT a terv evollcidja szempontjabdl?

Mik az interfész-tervezés f6 emberi tényezdi?
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Mik a felhasznaldi interfészek 6 tervezési elvei?
Sorolja fel és jellemezze a felhaszndldi interakcidk fajtait!

Ismertesse az informdcié prezentdlds maddjat Modell-Nézet-Kontroller szervezési elv
segitségével!

Mik az analdg és digitdlis megjelenités el6nyei, mikor haszndljuk &ket?

Mik a szinek hasznalatanak f6 szabalyai felhasznaléi interfészekben?

Mik a hibalizenetek hasznalatanak f6 szabdlyai felhasznaléi interfészekben?

Ismertesse a felhasznaldi interfészek tervezésének folyamatat, annak 3 f6 tevékenységét!
Mik az interfész tervezés soran alkalmazott elemzési technikak?

Mi a felhaszndldi interfész prototipusok célja, illetve milyen fajtaik vannak? Rovid
jellemzésiik.

Hogyan lehet a felhaszndldi interfészek hasznalhatdsagat értékelni? Mik a f6bb
hasznalhatdsagi jellemzbk?

Mi a verifikacid és a validacié? Mi a célja?

Mi a statikus és dinamikus verifikdcios moddszerek, mi koztik a kilonbség? Mikor
alkalmazhatoék statikus, mikor dinamikus médszerek?

Ismertesse a V & V tervezésének elveit, valamint a fejlesztés V-modelljét!
Ismertesse a szoftvertesztelési terv strukturajat!

Mik a szoftver vizsgalatok f6bb jellemzGi? Ismertesse a vizsgalat folyamatat!
Hogyan viszonyul egymashoz a szoftver-vizsgalat és -tesztelés?

Milyen f6bb szerepek fordulnak eld a szoftver-vizsgalat soran?

Mik az ellenérz6 listak, hogyan alkalmazzuk a szoftver-vizsgalat sordn? Soroljon fel tipikus
pontokat az ellendrzé listan!

Hogyan mUkodik az automatikus statikus analizis? Mire hasznalhat6?

Mikor és hogyan alkalmazhatdk a verifikacié soran formalis mddszerek? Mik az elényei és
hatranyai?

Ismertesse a Cleanroom szoftverfejlesztési eljarast!

Mi a szoftverfejlesztés soran alkalmazott tesztelési eljarasok két f6 tipusa (fazisa)?
Ismertesse ezeket roviden!

Mi a hibatesztelés és a validacios tesztelés célja?
Ismertesse a szoftvertesztelés folyamatat!

Ismertesse a tesztelés f6bb vezérelveit!
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Ismertesse a rendszertesztelés céljat és f6bb tulajdonsagait!

Ismertesse az integracios tesztelés céljdt, megvaldsithatésaganak két f6 lehetGségét,
valamint az inkrementdlis tesztelés menetét!

Mi a végteszt célja, menete és f6bb tulajdonsagai?
Mit jelent a fekete doboz tesztelés?

Hogyan lehet a rendszer teljesitményét tesztelni? Ismertesse a stressz-tesztelés menetét!
Mikor alkalmazzuk?

Mi a komponens tesztelés, f6bb fajtai?

Mi az interfész-tesztelés szerepe és felhasznaldsanak mddja? Mik a tipikus interfész-hibak?
Mit jelent a kovetelmény alapu tesztelés?

Ismertesse a particids tesztelés menetét!

Mit jelent a strukturalis, vagy ,fehér doboz” tesztelés?

Ismertesse egy automatikus tesztelést tdmogatd munkapad f6bb elemeit!
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Szoftvertechnoldgia gyakorlé feladatok

A cél egy bankautomata szoftverének specifikdlasa. Adja meg a harom alapvet6 nézépont tipust és
mindegyikhez definialjon egy-egy konkrét nézépontot!

A feladat a Mars leszallé egység szoftverének elkészitése. Azonositson legalabb 3 részvényest,
akikkel a specifikacié soran egyiitt kell miikddnie! Indoklast is adjon!

A feladat a Mars leszallé egység szoftverének elkészitése. Adjon meg egy-egy funkcionalis, nem
funkcionalis és kornyezeti kdvetelményt! Indoklast is adjon!

A feladat egy autémosé szoftverének elkészitése. Azonositson 3 aktort a rendszerben! Rovid leirast
is adjon!

A feladat egy autdmosé szoftverének elkészitése. Azonositson 3 haszndlati esetet a rendszerben!
Rovid leirast is adjon!

Adja meg egy autdmosé berendezés vezérl6 szoftverének tevékenység diagramjat! Hasznaljon
legalabb 1 alternativ Utvonalat!

A cél egy lgyfél panaszkezel6 rendszer elkészitése. Azonositson 3 aktort a rendszerben! Rovid
leirast is adjon!

A cél egy lgyfél panaszkezel6 rendszer elkészitése. Azonositson 3 hasznalati esetet a rendszerben!
Rovid leirast is adjon!

Adja meg a panaszkezelés tevékenység diagramjat! Haszndljon legalabb 1 alternativ Utvonalat!

A cél egy fizetGs autdpalya wc rendszer elkészitése, amely prepaid kartyaval mikodik. Azonositson
legaldbb 3 részvényest, akikkel a specifikacid soran egyitt kell mikodnie! Indoklast is adjon!

A cél egy fizetés autdpalya wc rendszer elkészitése, amely prepaid kartyaval mikodik. Adjon meg
egy-egy funkciondlis, nem funkcionadlis és kornyezeti kovetelményt! Indoklast is adjon!

A feladat egy moségép szoftverének elkészitése. Adja meg a nagymosas tevékenység diagramjat
ugy, hogy az tartalmazza a moségép viztartdlyanak allapotat!

A feladat egy automata kavéf6z6 (daralét is tartalmaz) szoftverének elkészitése. Adja meg a
kavéf6ézés tevékenység diagramjat ugy, hogy az legaldbb 1 alternativ Utvonalat is tartalmazzon!
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Adottak az aldbbi aktivitdsok és figglségeik. Rajzolja fel az aktivitds-diagramot! Keresse meg a
kritikus utat! Mennyi ideig tart a fejlesztés, ha nincs csuszas? Mekkora maximalis csuszas
engedhet6 meg T1, T11 és T12 tevékenységek esetén, hogy a teljes fejlesztés még hatdridére
befejez6djon? Rajzolja fel oszlop-diagram formajaban a tevékenységek (itemezését!

Aktivitas Hossz (nap) Fiiggoségek
T1 10
T2 15 T1
T3 10 T1,T2
T4 20
T5 10
T6 15 T3,T4
T7 20 T3
T8 35 T7
T9 15 T6
T10 5 T5,T9
T11 10 T9
T12 20 T10
T13 35 T3,T4
T14 10 T8,T9
T15 20 T12,T14
T16 10 T15

Egy éjjel-nappal nyitva tarté automata benzinkdton nincs személyzet. A kuton bankkartya
segitségével fizethetlink. A kut szolgaltatasa, hogy a kartya lehuzasa utdn megadhatunk egy
0sszeget, amennyiért tankolni szeretnénk. Rajzolja fel a tankolas szekvencia-diagramjat!

Rajzolja fel egy CD-lejatszd szoftverének miikodését allapotgép felhasznaldsaval!

Rajzolja fel egy modern kérhazi betegnyilvantartd rendszerének kontextus modelljét!

Rajzolja fel a pénzkiadd automata miikodését (pénz felvétele) adatfolyam-graf felhasznaldsaval!

Egy szoftverrendszer modellje egy iranyitott graf. A graf csomdpontjai entitasokat, az irdnyitott
élek ezen entitdasok kozotti relacidkat jelzik. Az entitdsokhoz és a relacidkhoz szoveges jegyzetek,
magyarazatok tartoznak. A modellbeli entitasok ,kibonthaték”, a belsejikben alrendszerek
modelljei vannak. Rajzolja fel ennek a grafos modellezé nyelvnek a szemantikus adatmodelljét!

Rajzolja fel a személyi szamitogépek két objektum modelljét: osztdlydiagramot és aggregacids
diagramot!
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Rajzolja fel egy vizsgara vald jelentkezés menetét szekvencia-diagram felhaszndldsaval. A vizsgdn
|étszamkorlat is van.

Adjon meg egy tetsz8leges objektum osztalyt és egy hozza kapcsolddd objektumot!

Rajzolja fel egy telefonkésziilék objektum osztalydt UML jelolésekkel! Milyen attributumok és
operacidk sziikségesek?

Rajzolja fel egy mosdgép objektum osztdlyat UML jel6lésekkel! Milyen attribdtumok és operdcidk
sziikségesek?

Rajzolja fel egy kis sétaldmagnd objektum osztdlyat UML jel6lésekkel! Milyen attribdtumok és
operacidk sziikségesek?
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